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Neste tutorial vamos falar como utilizar um display de celular nokia conectado em um
microcontrolador .Este display da nokia  tem um controlador interno da Philips(pcd8544)
De fácil acesso, o protocolo de comunicação é super versátil chegando até 4Mips.
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• 48 linhas X 84 colunas
• Display ram 48X84bits
• Reset externo
• Interface até 4Mbits
• Oscilador não requer componente externo
• Compatível com a família CMOS
• Alimentação VDD de 2.7 até 3.3V
• Baixo consumo
• Temperatura –25C a 70C
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O pcd8544 é um controlador para ser utilizado em display gráfico, ele  é um
controlador de baixo consumo ideal para ser utilizado em aparelho que é alimentado por
bateria.
A resolução do mesmo é de 48X84, é pode ser conectado com qualquer
microcontrolador desde que  seja obedecido as normas.
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LPH 7366 Pins

      pin1     V+
      pin2     Sclk
      pin3     Sda
      pin4     D/C (Dados e comandos)
      pin5     Cs  (enable)
      pin6     Osc
      pin7     Gnd
      pin8     Vout(DC/DC voltage converter)
      pin9     Reset
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Oscilador: caso não for utilizar o oscilador do display teve ser conectado as VDD.
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O address counter nomeia o endereço para a escrita na memória RAM do display. Os
endereço X que vai de X0 a X6 e os Y que vai de Y2 a Y0 tem seu set separado.Depois
da operação de escrita o address counter tem seu valor atribuído mais 1, de acordo com
o flag V que veremos mais tarde .
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A Ram do controlador é dividida em seis bancos de memória.As informações são
transferida  para Ram de forma serial.
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Os dados são  carregado em bytes nos 48 por 84 bits Ram  depois são exibida
Os endereço dos mesmos são: X vai de 0 a 83
(1010011), Y vai de  0 a 5 (101).
Endereço fora destes esquadros será descartado.Este controlador aceita dois modos, o
modo vertical desde que seu flag V=1, o Y é incrementado depois de cada byte, quando
Y=5 volta para 0 e é incrementado um ao valor do X. Já no outro modo ou seja no
modo horizontal  o flag V tem que ser igual a 0 (V=0) , neste caso depois de cada byte é
atribuído 1 a X, depois quando chegar em 83 volta para X0 é depois é atribuído 1 a Y.
Depois de ter completado a matriz volta tudo como era antes ou seja nos endereços
inicias. Veja mais detalhes na figuras abaixo:

Quando V=1

Quando V=0
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Código fonte:

O código fonte vai anexado ao tutorial.

O texto que vai aparecer no display e conforme visto acima. O software usado para
poder  criar as constante da imagem foi o BMP2ASM. Que também esta em anexado ao
tutorial.
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